Zasady gry

2 -4 graczy

Gra zainspirowana chificzykiem lub tez grag Ludo, ale jej reguty zostaty

uproszczone, a plansza do gry dostosowana do mozliwosci najmfodszych dzieci.

Kazdy z graczy posiada 3 pionki w kolorze swojej bazy. Gra przebiega zgodnie z

ruchem wskazowek zegara.

Zasady gry: Kazdy z graczy po kolei rzuca kostka. Aby moc wystartowac ze

swojej bazy nalezy wyrzucié [ rysunek ].

Gracz ustawia wtedy swoj pionek na polu startowym (w swoim kolorze) i od
razu zagrywa ponownie. Kazdy z graczy moze wyprowadzi¢ kilka pionkéw

jednoczesnie.

Gracze przesuwajg sie do przodu zgodnie z liczbg wyrzucanych oczek na kostce.
Pole moze by¢ zajmowane wytgcznie przez jeden pionek. Jesli pionek trafia na
zajete juz pole, odsyta stojgcy tam pionek do jego bazy, a sam zajmuje jego
miejsce. Mowi sie, ze go ,wycofuje”. Pionek powracajgcy do bazy musi wiec

zaczynac wszystko od nowa.

Zakonczenie partii: Po odbyciu petnej rundy gracz musi przekroczyé linie w
kolorze odpowiadajgcym jego pionkowi i trafi¢ do koszyka. Wygrywa ten, komu

pierwszemu uda sie trafi¢ 3 pionkami do koszyka.



