Zasady gry

1 gracz

Zawartos$é gry:

-1 plansza do gry

- 36 pionkdw w ksztatcie warzyw (6 réznych koloréw)
- 30 kart zadaniowych / 3 poziomy trudnosci
Przygotowanie do gry:

Gracz wybiera jedng karte zadaniowg i ktadzie j3 na planszy do gry w

przewidzianym do tego celu miejscu.
Karty sg rozdzielone wedtug 3 poziomdw trudnosci:
Zielony = tatwy, Pomaranczowy = $redni, czerwony = trudny.

Nastepnie gracz ustawia pionki zgodnie z kolorami wskazanymi na karcie. Po

tym pionki nie moga by¢ juz przestawiane.
Cel gry:

Nastepnie nalezy wypetni¢ catkowicie plansze do gry warzywami w rdznych

kolorach.

Kazdy rzad, kolumna oraz zagon (prostokatne pole) powinny zawiera¢ jeden

pionek w kazdym kolorze.

Rozwigzania kazdego zadania znajdujg sie na odwrocie karty.



Pozyteczne wskazowki:

- Stawiac pionek na planszy tylko wtedy, kiedy sie jest catkowicie pewnym jego

umiejscowienia.

- Rozpoczynaé gre od uzupetnienia rzedéw, kolumn lub zagonu, ktére zawierajg

juz wiele réznych kolordw.



