SKtAD:

100 drewnianych elementéw, 100 kart
Zasady gry

Na stole rozktada sie wszystkie drewniane elementy obrazkiem do gory.

Jeden z graczy bierze jedng karte i pokazuje jg wszystkim graczom. Gracz, ktory

pierwszy odnajdzie odpowiedni element na stole, zachowuje te karte.
Zwycieza ten, kto pierwszy zdobedzie 10 kart.

Wariant: Zgadnij, kim jestem?

Jeden z graczy losuje karte, ale nie pokazuje jej nikomu.

Pozostali gracze prébujg odgadnac postaé, po kolei zadajgc pytania.

Na przyktad: ,Czy jest to mezczyzna? Czy nosi kapelusz?” Osoba posiadajgca

karte moze jedynie udziela¢ odpowiedzi TAK lub NIE.

(Czasami postaci niewiele rdéznig sie od siebie, wiec w interesie graczy jest

zadawanie wtasciwych precyzyjnych pytan).

Aby utatwi¢ zabawe najmtodszym graczom, mozna odktadaé na bok kolejne

elementy w trakcie zadawania pytan.

Karte zdobywa ten, kto pierwszy odgadnie postaé. Wtedy nastepny gracz musi

odgadna¢ kolejng postac.
Kolejke wygrywa gracz, ktéry zdobyt najwiecej kart.

(Partia moze by¢ rozgrywana w kilku rundach. Jesli gracze osiggna ten sam wynik,

to wtedy, w celu rozstrzygniecia, prébujg odgadnac kolejng karte).



